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Odovzdanie podkladov a dalsie dizajnove iterdcie



Rekapitulacia doterajsich krokov

® Prieskum a analyza

o — Typoldgia pouzivatelov

o — Analyza sucasného stavu a analyza konkurencnych univerzitnych strdnok

o — Kuvalitativny a kvantitativny vyskum

® Ndvrh obsahovej a informacnej struktury

o — Typoldgia podstrdnok (pevne strukturované ddtoveé strdnky a moduldrne info strdnky)
o — Vetvy informacnej architektury, univerzitnd vs. fakultnd stranka

° — Informacnd architektdra vs. navigdcia

o Tvorba strdnok, modulov a vizudine ndvrhy

o — Tvorba ddtovych strdnok a ich modulov, tvorba standardnych webovych blokov
o — Tvorba custom listing strdnok a servisnych strdnok

o — Vyskladanie vzorovych info stranok z modulov

O Priprava vystupov pre odovzdanie na implementdciu

— Priprava design systému, dizajnovych pravidiel a specifikdcie pre developerov



Priority a hlavny fokus dizajnoveho navrhu

e Data oriented design - dizajnové rozhodnutia sa opieraju primdrne o analyzu

uzivatelskych potrieb a nameranych dat.

e Modularita - dizajn webu je orientovany na udrzatelnost a skalovatelnost do
buducna, ako aj moznost vytvdrania modifikdcii a variantov (fakulty,
subdomeény). Pri dizajnovani sa myslelo na mozné zmeny potrieb redakcie a
uzivatelov v Case, potreby vytvorenia a zaclenenia noveho druhu obsahu do
existujuceho riesenia (e.g. moznost rozsirovania dalsich typov ddta pages,
trending topics, minimalizovanie vizudlneho dekoru v pripade update-u

brandingu, priprava na darkmode).

e Sprehladnenie a zefektivnenie obsahu - elimindcia informacne neprinosnych a
rozsiahlych textovych blokov - primdrne v prvych urovniach a hlavnych uzloch

webu (napr. vyuzivanie prehladnych a kategorizovanych rozcestnikov na

mobilnych zariadeniach zapuzdrovanim obsahu rozbalovacimi sekunddrnymi

sekciami).

e Informacnad hierarchia a prioritizacia informacii - okrem redukcie mnozstva
textu je pre kvalitny informacny portal potrebné zaoberat sa tiez hierarchiou,
zoradenim a eventudlne odporucaniami (ktoré moézu byt aj sezonneho

charakteru).

e Modernizdcia - tak vizudlna ako aj technologickd a interakénd (velky doéraz na

interakciu na mobilnych zariadeniach).



Identifikované limitacie riesenia

e Komplexnost webu vs. casovy ramec - v rdmci vyhradeného Casového okna
nebolo mozné preskimat a zanalyzovat do hibky Uplne véetok obsah
univerzitnych podstranok. Mnozstvo podstrdnok navyse ani nie je verejne
ndjditelnych (r6zne neprelinkovane subdomény) a mnozstvo ddlezitych
informdcii je tiez "utopenych” v rozsiahlych textovych blokoch i prilohdch.

e Dizajnovy vystup teda obndsa vystupy dizajnované na zdklade obmedzene;

poznatelnosti problematiky obsahu a su otvorené dalsim iteraciam

vylepsovania a prispésobovania k potrebdm aktudinej ¢i buducej redakcie.

e Branding manudl a manudl komunikacnej stratégie - existujuci dizajn manudl
obsahuje len minimdlny zdklad mozného definovania manudlu komunikacne;
stratégie, obsahuje problematickeé farebné varianty (nielen pre pouzitie v online
priesore - hlavne SJF, no vhladom na charakter zvysku schémy aj FCHPT),

neobsahuje ziadne pomocné vizudlne prvky okrem loga a v radmci praktickych

ukazok popisuje len zopdr generickych prikladov tlaCovin, ktoré neilustruju
charakter dalsieho pouzitia pre bezné potreby propagdcie.

e V rieseni sme v ramci opatrnosti rozpracovali len ideu vyuzitia guliciek z loga

na pozadiach landing pages v jemnom prevedeni a zdmerne sme iné silnejsie
prvky nerozvijali, nakolko k pouzitiu takychto prvkov by malo predchddzat ich
premyslené definovanie v rdmci manudlu vizudlnej komunikdcie. Dizajn je
vsak koncipovany minimalisticky a funkciondlne, takze nebude probléem
neskor, po definovani prvkov, aplikovat mozné vizudlne elementy dodatocne.
e Urcite tu je na mieste sa zamysliet aj nad segmentdciou komunikacnej
stratégie a dizajn manudlu na r6zne typy zdujmovych oblasti univerzity -
napr. vizualita a komunikdcia propagacnych vystupov zameranych na
uchddzacov vs. na zahrani¢nu spoluprdcu budd mat pravdepodobne velmi
rozdielne ciele, a teda aj rozdielny 'tone of voice’, vizualitu, pomer textu voci

multimédidm, a teda aj celkovy dizajnovy charakter.

e Fotobanka a multimedia fakulty - absentuje dostatok naozaj profesiondlnych a

reprezentativnych fotografii Ci prezentacnych videii v pomere ku oblastiam, ktoré

oy univerzita potrebovala pokryt a odkomunikovat na webe aj vizudlne. Od

<valitnych fotografii studentského zivota, cez fotografie lokacii (budovy fakult,

pracovisk, sportovisk), ¢i emocne ladenych fotografii a fotografii

dokumentujucich projekty a ponuku STU.

e V ndvrhoch sme pouzili fuziu fotografii, ktoré aspori iastoéne splhali nade
potreby spolu s fotografiami z fotobanky www.unsplash.com. Odpordcame

za vacsinu z nich ndjst nahradu v podobe novych a kvalitnych fotografii.



Dizajnovy navrh - prehlad typologie podstranok

Ndahlady pre desktop + mobil
e prehlad typologickych podstrdnok

e data listings

e data pages
e modular landing pages

e info listings

e info pages + subsections

e service pages



Dizajnovy navrh - prehlad dolezitych Ul elementov

Ndahlady pre desktop + mobil
e Navbar

e Footer

e Page headers

e Collapsable sections on mobile, accordions
e Text blocks & wrappers for content

e Data modules as scalable set



Dizajnovy navrh - atomicky design system

Ndahlady
e Typografia

e Zakladné Ul elementy

e Rozsirene Ul elementy

e Ready to use web blocks

e Dalsia rozsiritelnost a moznost uprav



Dizajnovy navrh - adaptacia dizajnu na fakulty

Ukdzka + moznosti



Odovzdanie podkladov a dalsie iteracie

Odovzdanie podkladov:
e sumarizdcia vystupov + figma projekty:
e design systém
e navrhy typologickych podstranok
e prototypy pre mobil a desktop
e styleqguide & manudl

Dalsie iterdcie uprav dizajnu

e redukcia Ci rozsirenie sekcii typologickych podstranok ci funkcionality

e vzhladom na konkrétny sp6sob IT / redakcnej implementdcie
e podla dopytu na zdklade zisteni novych potrieb



